expresividad,
plasticidad,
emotividad,
temple...). 1-4
puntos.

expresividad,
plasticidad,
emotividad,
temple...). 1 -5
puntos.

conjunto de la
actuacion, incluidos
los quites.). Hasta 0
—5 puntos.

suertes; eleccién
correcta de
terrenos,
distancias,
colocacion,
alturas de los
engafios...). 1 -3
puntos.

faena en que se
decide entrar a
matar), ortodoxia y
valor en la ejecucion
de la suerte;
efectividad y
prontitud). Hasta 0 —
4 puntos.

CLASIFICACION INDIRECTA, 12 FASE LA TRILLA DE ORO

CRITERIOS DE VALORACION Dimension Dimension Actitud Conocimientos Suerte de matar PUNTU ACléN PLAZA EN LA
artistica con el artistica con la (valor, ambicién, técnicos (Conocimientos 7
capote muleta atrevimiento, (“oficio”: (eleccién de TOTAL QUE ACTUA
(creatividad, (creatividad, competitividad..., vErEdkEr d distancias y terrenos EN LA 22 FASE
profundidad, profundidad, considerando el recursosy y del momento de la

Segun los criterios de desempate, se deben aplicar los puntos 2 y 3 de los mismos para deshacer los empates dados en esta clasificacidn, segun los cuales se clasifican antes...

“2. Quien mas puntuacidn tenga en el criterio de valoracidn denominado Actitud [si persiste el empate, se aplica el punto 3].

3. Quien mds puntuacion tenga en el criterio de valoracién denominado Dimensidn artistica con la muleta”.



